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Marklin Digital drejeskive 7686 og Central Station 2 [2]

1. Programmering af Marklin 7686 digital drejeskive dekoder

Position af "bro” og antal af tilsluttede spor skal "fortaelles” til dekoder 7686, fer digital drift af
drejeskiven fungerer pa Marklin Central Station 2 - CSe2.

Hele programmeringen skal tastes igen ved s=ndring / udvidelse af spor.
Find: Keybord - side 15:

Programmerings proces kan startes i de ferste 5 sekunder efter [nedstop] ved at trykke pa [[INPUT]
knappen.

Efter at have trykket pa [[INPUT] knappen drejer "broen” automatisk til det spor, som dekoderen tror
er nummer 1.

Bnskes et andet spor som nummer 1, drejes "broen” med [STEP] knappen til den enskede position
(der hvor man ensker spor 1) og her kvitteres med et tryk pa [CLEAR]. Nu er spor nummer 1
programmeret og sendret til den enskede position.

Alle andre tilslutnings spor skal herefter kodes ind i det digitale modul.

Med [STEP] knappen drejes "broen” hen til naeste tilsluttede spor, (nr. 2], og der trykkes igen
pa [INPUT],

med [STEP] knappen drejes "broen” hen til naeste tilsluttede spor, (nr. 3) og der trykkes igen
pa [INPUT]

osv. indtil der ikke er flere tilsluttede spor.

Afslut med [INPUT].

Nar alle tilsluttede spor er blevet programmeret, afsluttes der af med at trykke pa [END] knappen,
hvorved hele konfigurationen af drejeskiven er faerdig, og drejeskiven drejer af sig selv til spor

nummer 1.

Tilslutnings spor er nu nummereret med uret, fra spor 1 til sidste tilsluttede spor.
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2. Marklin Digital drejeskive 7686 i Central Station 2 layout

1. Tegn en drejeskive i "layout”, som kan indeholde det antal sportilslutninger som den du har pa din
bane. -

2. Trykpa”l”som nar du leegger et spor, derefter symbolet "standard” (red knap med red LED
nedenunder) -

3. Veelg 225 Det er den forud programmerede drejeskive, (pa side 15 i keybord er den
programmeret) -

4. Nar du ger det kommer symbolet - "end” med red LED nedenunder, sadan skal alle
sportilslutninger se ud. -

5. Programmer ogsa dine, step, retninger, OSV. -
6. Trykigenpda”1” som nar du laegger et spor, derved er der ingen "specielt” tegn valgt. -

7. Nu skal piktogrammerne "end” eendres til de rigtige betegnelser, tryk pa dem en efter en og du
far en ny side frem

Der hedder "Konfiguration Magnet artikel” -

8. Pa siden er der et punkt der hedder udgang (Ausgang) - tryk pa pilen og alle drejeskive
piktogrammerne kommer
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Mar

Frem, veelg det piktogram der herer til den knap du har valgt. -
9. Dette gares pa alle "end” - herved bliver din drejeskive feerdig i layoutet, -

10.Husk at lagre, og din drejeskive virker. -

Pas p3, ved forkert indtastning laegges hele sider ind med forsvundne skiftespor som resultat.
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